OS PROJETOS DE TRABALHO: UMA FORMA E
ORGANIZAR OS CONHECIMENTOS ESCOLARES

A proposta que inspira os Projetos de trabalho estd vinculada a
perspectiva do conhecimento globalizado e relaciona | ao qual dedicamos o
capitulo anterior; Essa modalidade de articulagdo dos conhecimentos escolares
€ uma forma de organizar a atividade de ensino e aprendizagem, que implica
considerar que tais conhecimentos ndo se ordenam para sua compreensao de
uma forma rigida, nem em funcdo de algumas referéncias disciplinares
preestabelecidas ou de uma homogeneizagéo dos alunos. A funcdo do projeto
e favorecer a criagcdo de estratégias de organizacdo dos conhecimentos
escolares em relagéo a: 1) o tratamento da informacéo, e 2) a relagao entre os
diferentes conteados em tomo de problemas ou hipdteses que facilitem aos
alunos a construcdo de seus conhecimentos, a transformacdo da informagé&o
procedente dos diferentes saberes disciplinares em conhecimento proprio.

Como indicamos, um projeto pode organizar-se seguindo um
determinado eixo: a definicdo de um conceito, um problema geral ou particular,
um conjunto de perguntas inter-relacionadas, uma teméatica que valha a pena
ser tratada por si mesma... Normalmente, superam-se os limites de uma
matéria. Para abordar esse eixo em sala de aula, se procede dando énfase na
articulacao da informacao necessaria para tratar o problema objeto de estudo e
nos procedimentos requeridos pelos alunos para desenvolvé-lo, ordena-lo,
compreendé-lo e assimila-lo. Quando um professor ou uma professora
pretende tratar em sala de aula do tema "a pesca’, além das motivacdes
particulares do contexto em que trabalha e no qual as criancas tomam
consciéncia de um setor produtivo, se estabelece qual possa ser a estrutura; o
fio condutor que,presente nesse tema, possa ser transferido a outros. Estudar
“a relacdo entre uma profissdo e uma forma de vida" pode ser o0 nexo,
adaptado a cada acaso, também presente em temas de Biologia, Histéria,
Antropologia, etc.

ORIGEM E SENTIDO DOS PROJETOS NA ESCOLA

O professorado da Escola Pompeu Fabra se propés, como ja se disse, a
refletir sobre se estavam realizando um ensino baseado na globalizacao.
Naquele momento, a relacdo entre ensino e aprendizagem se concretizava
como:

1. Uma organizagdo dos conteudos curriculares baseada nos
Centros de interesse.

2. Uma intervencdo psicopedagodgica preocupada em como
favorecer a aprendizagem a partir da diversidade, ndo a partir das
caracteristicas e déficit dos alunos.

3. Um trabalho de equipe de varios anos que reclamava e
possibilitava a necessidade de questionar e inovar a pratica docente.



Dos diferentes sentidos de globalizagdo analisados no capitulo anterior,
0 que se pretende desenvolver com o0s Projetos € buscar a estrutura
cogniscitiva, o problema eixo, que vincula as diferentes informacdes, as quais
confluem num tema para facilitar seu estudo e compreensao por parte dos
alunos.

Para levar adiante a organizacdo curricular a partir de Projetos de
trabalho, foram sendo explicitadas na escola as bases tedricas que o0s
fundamentam e as quais ja prestamos uma atencdo detalhada. Delas, vale a
pena recordar, por sua especial relagdo com o tema que agora nos ocupa, as
seguintes:

1. Um sentido da aprendizagem que quer ser significativo, ou
seja, que pretende conectar e partir do que os estudantes ja sabem, de
seus esquemas de conhecimento precedentes, de suas hipéteses
(verdadeiras, falsas ou incompletas) ante a tematica que se ha de
abordar.

2. Assume como principio basico para sua articulacdo, a atitude
favoravel para o conhecimento por parte dos estudantes, sempre e
guando o professorado seja capaz, de conectar com seus interesses e
de favorecer a aprendizagem.

3. Configura-se a partir da previsédo, por parte dos docentes, de
uma estrutura logica e sequencial dos conteudos, numa ordem que
facilite sua compreensdo. Mas sempre levando em conta que essa
previsao constitui um ponto de partida, ndo uma finalidade, ja que pode
ficar modificada na interacdo da classe.

4. Realiza-se com um evidente sentido de funcionalidade do que
se deve aprender. Para isso, torna-se fundamental a relacdo com os
procedimentos, com as diferentes alternativas organizativas aos
problemas abordados.

5. Valoriza-se a memorizagdo compreensiva de aspectos da
informacdo, com a perspectiva de que esses aspectos constituem uma
base para estabelecer novas aprendizagens e relagdes.

6. Por ultimo, a avaliacao trata, sobretudo, de analisar o processo
seguido ao longo de toda a sequéncia e das inter-relacbes criadas na
aprendizagem. Parte de situacdes nas quais € necessario antecipar
decisOes, estabelecer relagbes ou inferir novos problemas.

Os Projetos de trabalho sdo uma resposta - nem perfeita, nem definitiva,
nem Unica - para a evolucao que o professorado do centro acompanhou e que
Ihe permite refletir sobre sua prépria pratica e melhora-la.

Definitivamente, a organizacdo dos Projetos de trabalho se baseia
fundamentalmente numa concepcdo da globalizacdo entendida como um
processo muito mais interno do que externo, no qual as relacbes entre
conteudos e areas de conhecimento tém lugar em funcdo das necessidades
que traz consigo o fato de resolver uma série de problemas que subjazem na
aprendizagem. Esta seria a idéia fundamental dos Projetos. A aprendizagem,
nos Projetos de trabalho, se baseia em sua significatividade, a diferenca dos



Centros de interesse, que, segundo uma professora da escola, "baseiam-se
nas descobertas espontaneas dos alunos".

Globalizacao e significatividade séo, pois, dois aspectos essenciais que
se plasmam nos Projetos. E necessario destacar o fato de que as diferentes
fases e atividades que se devam desenvolver num Projeto ajudam os alunos a
serem conscientes de seu processo de aprendizagem e exige do professorado
responder aos desafios que estabelece uma estruturagdo muito mais aberta e
flexivel dos conteudos escolares.

E importante constatar que a informacgdo necessaria para construir os
Projetos ndo esta determinada de antemé&o, nem depende do educador ou do
livro-texto, estad sim em funcdo do que cada aluno ja sabe sobre um tema e da
informac&o com a qual se possa relacionar dentro e fora da escola. Isso evita o
perigo da estandardizacdo e homogeneizagao das fontes de informacéo, e, por
sua vez, o intercambio entre as informacdes que sdo aportadas pelos membros
do grupo, contribui para a comunicagéao.

OS PROJETOS DE TRABALHO: OUTRA FORMA DE CHAMAR OS
CENTROS DE INTERESSE?

Na escola, o professorado tinha uma ampla experiéncia didatica que se
refletia num desenvolvimento curricular por matérias (sobretudo de Matematica,
Lingua e Ciéncias Sociais). No Ensino Fundamental (séries iniciais) e no
Ensino Fundamental (5a e 6a séries), se realizavam sessdes de trabalho a
partir de uma organizacéo da classe por "Cantos" ou oficinas. Tudo isso, além
dos aulas de Musica, Educacéo Fisica e Informatica. Mas o nucleo principal de
homogeneizagdo de toda escola, em sua forma de organizar o0s
conhecimentos, era a realizacdo de Centros de interesse.

A argumentacdo da concepc¢édo didatica do Centro de interesse se apodia,
em linhas gerais, num duplo ponto de partida psicopedagdgico. Por um lado,
destaca o principio da aprendizagem por descoberta, que estabelece que a
atitude para a aprendizagem por parte dos alunos € mais positiva quando parte
daquilo que lhes interessa, e aprendem da experiéncia do que descobrem por
si mesmos. E, por outro lado, um principio da Escola Ativa, que se refere ao
exercicio da educacdo como pratica democratica, que outorga as assembléias
de classe a decisdo sobre o0 que se deve aprender. As diferencas entre as duas
maneiras de organizar o conhecimento escolar, por Centros de interesse e por
Projetos de trabalho, se encontram esquematizadas na figura a seguir:



ELEMENTOS

CENTROS DE INTERESSE

PROJETOS

Modelo de aprendizagem
Temas trabalhados
Decisao sobre que temas
Funcéo do professorado
Sentido da globalizacao
Modelo curricular

Papel dos alunos

Tratamento da
informacéao

Técnicas de trabalho

Procedimentos

Por descoberta

As Ciéncias Naturais e
Sociais

Por votacdo majoritaria
Especialista

Somatdrio de matérias
Disciplinas

Executor

Apresentada pelo
professorado

Resumo, destaque,
questionarios,
conferéncias

Significativa
Qualquer tema

Por argumentacéo
Estudante, intérprete
Relacional

Temas

Co-participe

Busca-se com o
professorado

indice, sintese,
conferéncias

Relacao entre fontes

Recompilacdo de fontes

diversas Centrada nas relacdes e

Avaliacdo <
nos procedimentos

Centrada nos conteudos

Algumas diferencas entre os Projetos de trabalho e os Centros de interesse

Nos Centros de interesse, se abordam, sobretudo, temas das areas das
Ciéncias Naturais e Sociais; as propostas concretas sdo apresentadas pelos
alunos e a decisdo sobre o que se vai estudar é tomada por votacdo na sala de
aula. Nessa votacao, o papel do professorado é fundamental, pois costuma
procurar que o tema escolhido faca parte da programacao, tenha um reflexo
nos livros-textos e ndo saia da pauta que estabelece que, em cada nivel da
escolaridade, devam ser estudados determinados temas. No fundo, ndo héa
lugar para o novo: o professor ou a professora ensinam aquilo que sabem e
gue o aluno deva aprender. O Centro de interesse deve figurar no programa do
curso ou os conteudos sao transformados para se aproximarem dele. Uma vez
escolhido, o professorado costuma apresentar o material para seu estudo e
decidir a sequéncia e as relacbes entre as diferentes fontes de informacao que
0 aluno possa estabelecer.

Essa descricdo pode parecer simplificacdo interessada, mas, no entanto,
corresponde a observacdes efetuadas em classe, ao dialogo com educadores
sobre sua experiéncia com os Centros de interesse e a analise de materiais
globalizados. Nao se pode perder de vista, além disso, que o inicio do processo
de inovacao nesta escola comeca com a insatisfacdo que produzia no grupo de
professores o trabalho por Centros de interesse, dado o carater rotineiro que
havia adquirido.




ASPECTOS A SEREM LEVADOS EM CONTA NO
DESENVOLVIMENTO DE UM PROJETO

A perspectiva de globalizacdo que se adota na escola, e que se reflete
nos Projetos de trabalho, trata de ensinar o aluno a aprender, a encontrar o
nexo, a estrutura, o problema que vincula a informacéo e que permite aprender.
Finalidade esta que se pode fazer coincidir com o0s objetivos finais de cada
nivel educativo. Por isso, na escola, foram formuladas referéncias cogniscitivas
como articuladoras e orientadoras dos conhecimentos que a organizagédo dos
Projetos deve ajudar a veicular nos alunos. Essas referéncias que a seguir
apresentamos, ndo sao as Unicas possiveis; sdo colocadas aqui apenas a titulo
de exemplo.

Escola Infantil - 4 anos: Aprender a construir definicbes de objetos e
fatos, a partir de seus atributos e funcgdes.

Escola Infantil - 5 anos: Definir a funcionalidade de objetos e fatos.

12 Série do Ensino Fundamental: Explicar os processos de
transformacdo que agem nos objetos, fatos e problemas.

2° Seérie do Ensino Fundamental: Estabelecer relacbe s causais ou
funcionais sobre os fatos ou as informacgdes estudadas.

33, 42 52 62 series do Ensino Fundamental: Abordar a informacéo
apresentada em sala de aula de maneira que os alunos cheguem a ordena-la,
valoriza-la e inferir dela novos sentidos, significados ou referéncias.

72 e 82 series do Ensino Fundamental: Realizar gradualmente um
processo de mudanca que conduza os alunos da descricdo da informacéo a
sua explicacédo relacional.

A partir dessas e outras referéncias que aparecem em cada projeto, o
docente planeja o esquema de sua intervencdo e tenta organizar o
desenvolvimento do Projeto de trabalho. Os aspectos mais relevantes dessa
organizacao serao apresentados a seguir.

A escolha do tema

O ponto de partida para a definicho de um Projeto de trabalho é a
escolha do tema. Em cada nivel e etapa da escolaridade, essa escolha adota
caracteristicas diferentes. Os alunos partem de suas experiéncias anteriores,
da informacdo que tém sobre os Projetos j4 realizados ou em processo de
elaboracdo por outras classes. Essa informacéo se torna publica num painel
situado na entrada da escola (com isso, as familias também estdo cientes).
Dessa forma, o tema pode pertencer ao curriculo oficial, proceder de uma
experiéncia comum (como 0s acampamentos), originar-se de um fato da
atualidade, surgir um problema proposto pela professora ou emergir de uma
guestdo que ficou pendente em outro Projeto.

O professorado e os alunos devem perguntar-se sobre a necessidade,
relevancia, interesse ou oportunidade de trabalhar um ou outro determinado
tema. Todos eles analisam, de diferentes perspectivas, o processo de
aprendizagem que sera necessario levar adiante para construir conjuntamente



o Projeto. Como explicava uma professora de 5° e 6° séries do Ensino
Fundamental: "E a turma em seu conjunto quem define o Projeto; ndo sé
escolhe um tema, mas também o escolhe em func¢éo dos outros Projetos que ja
foram trabalhados, em funcdo de uma série de conceitos que temos claro que
sera trabalhado nesse periodo, em funcao da historia do grupo, e, além disso,
o tema néo se define por si mesmo, e sim segundo um roteiro de trabalho".

Em qualquer caso, trata-se de defini-lo em relacdo as demandas que os
alunos propdem. Nesse sentido, leva-se em conta uma organizac&o curricular
baseada nos interesses dos estudantes (Herndndez e Sancho, 1989). Com
essa opcao curricular, a diferenca apdia-se no fato de que o educador sabe
que os alunos, sobretudo os dos primeiros niveis educativos, vao querer
estudar aquilo que ja sabem ou partir de esquemas que ja conhecam e
dominem. Por isso, o docente propde que as propostas sobre possiveis temas
sejam argumentadas pela propria crianca, com critérios de relevancia e com as
contribuicdes que julgue necessérias: convidar um conferencista, preparar um
video, realizar um dossié de apresentacao, apresentar informacao inicial.

O critério de escolha de um tema pela turma nédo se baseia num "porque
gostamos”, e sim em sua relacdo com os trabalhos e temas precedentes,
porque permite estabelecer novas formas de conexdo com a informacao e a
elaboracdo de hipdteses de trabalho, que guiem a organizacdo da acédo. Na
Etapa Inicial. uma funcéo primordial do docente é mostrar ao grupo ou fazé-lo
descobrir as possibilidades do Projeto proposto (o que se pode conhecer), para
superar o sentido de querer conhecer o que ja sabem.

N&o existem temas que ndo possam ser abordados através de projetos.
Freqientemente o sentido de novidade, de adentrar-se nas informacdes e
problemas que normalmente ndo se encontram nos programas escolares, mas
que o aluno conhece através dos meios de comunicac¢do, conduz a uma busca
em comum da informacao, abrindo multiplas possibilidades de aprendizagem,
tanto para os alunos como para o professorado. Tudo isso nhdo impede que 0s
docentes também possam, e devam, propor aqueles temas que considerem
necessarios, sempre e quando mantenham uma atitude explicativa similar a
que se exige dos alunos.

A atividade do docente apos a escolha do Projeto

Uma vez escolhido o Projeto e estabelecida um série de hipoteses em
termos do que se quer saber, as perguntas que se deve responder, etc., 0 que
aconteceu para que valha a pena sua escolha, o professorado pode realizar as
seguintes atividades:

1. Especificar qual sera o motor de conhecimento, o fio condutor,
0 esquema cogniscitivo que permitira que o projeto va além dos
aspectos informativos ou instrumentais imediatos e possa ser aplicado
em outro temas ou problemas. Esse fio condutor esta em relagdo com o
Projeto Curricular Institucional. Na Escola Pompeu Fabra, durante o
periodo 1987-1988, realizou-se a concretizacdo dos objetivos finais de
cada nivel (ver Anexo I), em que se destacam alguns dos problemas
fundamentais que devem ser desenvolvidos ao longo de cada etapa e



servem como referéncia curricular daquilo que se vai ensinar através dos
Projetos.

2. Realizar uma primeira previsdo dos conteudos (conceituais e
procedimentais) e as atividades, e tratar de encontrar algumas fontes de
informacgao que permitam iniciar e desenvolver o Projeto. Ndo obstante,
a pergunta que o docente tenta responder €: 0 que pretendo que 0s
diferentes componentes do grupo aprendam com o Projeto.

3. Estudar e atualizar as informa¢cbes em torno do tema ou
problema do qual se ocupa o Projeto, com o critério de que aquelas
apresentem novidades, proponham perguntas, sugiram paradoxos, de
forma que permita ao aluno ir criando novos conhecimentos. Esta
selecédo de informacéo deve ser contrastada com outras fontes que os
estudantes ja possuam ou possam apresentar, e também com as
conexdes que possam surgir de outras situacdes e espacos educativos,
0s quais tenham lugar dentro do horario €i do planejamento da escola.
Em nosso caso, os "Cantos", as oficinas interclasses, o trabalho
individual.

4. Criar um clima de envolvimento e de interesse no grupo, e em
cada pessoa, sobre o que se esta trabalhando na sala de aula. Ou seja,
reforcar a consciéncia de aprender do grupo.

5. Fazer uma previsdo dos recursos que permitem transmitir ao
grupo a atualidade e funcionalidade do Projeto.

6. Planejar o desenvolvimento do Projeto sobre a base de uma
sequéncia de avaliacao:
a) Inicial: o que os alunos sabem sobre o tema, quais sao
suas hipoteses e referéncias de aprendizagem.

b) Formativa: o que estdo aprendendo, como estdo
acompanhando o sentido do Projeto.

1. Especificar o fio condutor - Relacionado com o PCC (Parametros

Curriculares)

2. Buscar materiais — Especificagdo primeira de objetivos e

conteudos (0 que se pode aprender no

3. Estudar e preparar o tema  Projeto?)

- Seleciona a informagdo com critérios de

4. Envolver componentes do
grupo

5. Destacar 0o sentido
funcional do projeto

6. Manter uma atitude de
avaliacao

7. Recapitular o processo
seguido

novidade e de planejamento de problemas
- Reforga a consciéncia de aprender

- Destaca a atualidade do tema para o grupo

- O que sabem, que duavidas surgem, o que
acredita que os alunos aprenderam

- Ordenar-se em forma de programacao, para
contrasta-lo e planejar novas propostas
educativas

A atividade do docente durante o desenvolvimento do Projeto




c) Final: o que aprenderam em relacdo as propostas
iniciais? Sao capazes de estabelecer novas relacdes?

Essa sequiéncia deve servir como pauta de reflexdo e acompanhamento
do Projeto e como preparacdo de outros futuros, tudo o que ira guiando seu
processo de tomada de decisdes.

7. Recapitular o processo que se realizou ao longo do Projeto, em
forma de programacdo "a posteriori”, que possa ser utilizada como
memoria de cada docente, para intercambio com outros professores,
compatibilizando com os objetivos finais do centro e com os do curriculo
oficial, e como ponto de partida para um novo Projeto.

No entanto, essa forma de intervencgéo que se sintetiza na figura anterior
nao € homogénea entre o professorado. Produzem-se variacdes e diferencas.
Isso foi constatado na avaliagdo externa sobre a inovacdo a qual ja nos
referimos. Segundo essa fonte, se estabelecéssemos de maneira 'paralela e
extrema as formas mais relevantes da atuacdo dos docentes, em diferentes
situacdes de ensino e aprendizagem que foram observadas em sala de aula
durante a realizacdo dos Projetos, poderiamos encontrar uma série de
diferencas. Estas sao reflexo de como o professorado, apesar de incorporar
critérios alternativos como organizadores de sua pratica, tem dificuldades para
adapta-los a situacdes reais, outorgando aos Projetos interpretacdes distintas.
As razOes dessas diferencas, numa coletividade que, em boa parte,
compartilhou a mesma informacédo e passou por um processo de formacéo
similar, podem ser multiplas. Em nosso caso concreto, poderiam ser
destacadas as seguintes:

1. A consciéncia de ser especialista numa area ou matéria, que
leva a seguir uma ordem Unica na apresentacdo do Projeto, sem levar
em conta a diversidade de desenvolvimentos que pode adotar.

2. A necessidade de preparar o aluno para as exigéncias do
Ensino Médio, que leva alguns professores a antecipar o tipo de
docéncia que, supostamente, se encontrara mais tarde. No Anexo 3, sdo
recolhidas uma série de opinibes de antigos alunos sobre esse
particular, nas quais valorizam como positiva a experiéncia dos Projetos
na medida em que lhes ensinou a trabalhar por si mesmos e lhes
permitiu adaptar-se melhor as exigéncias do Ensino Médio.

3. A dificuldade que implica refletir criticamente sobre os
fundamentos da propria pratica quando se esté satisfeito com o modo de
como se esta realizando.

Essas posicOes encontradas ndo devem ser contempladas de maneira
radical, e sim s&do orientativas das diferentes posturas existentes; trata-se
simplesmente de reconhecer que uma determinada concepcdo do ensino



implica um tipo de atitude profissional, atitude que o paralelismo a seguir pode

ajudar a esclarecer.

A

B

- O docente pede aos alunos que
expressem critérios e informacdes que
tenham recolhido sobre a base do
tema, ja que isso enriquece 0s
Projetos comuns.

- O docente é paciente no momento de
aportar seus conhecimentos e sabe
esperar que os alunos encontrem as
solucdes logicas.

- Conecta os conteudos que vao sendo
trabalhados com aspectos de outras
areas, com situacgoes da vida real.

- O docente insiste, principalmente, em
reestruturar, restabelecer ou modificar
esquemas, indices, situacodes.

- Os alunos aportam episédios de sua
vida cotidiana ou de suas familias
durante a colocacdo em comum de
informacdes recolhidas para o Projeto.

- O professorado faz referéncia ao
momento do Projeto em que se
encontram.

- Procura-se que o maior niUmero de
alunos e alunas intervenham.

- As sessdes coletivas s&o muito vivas,
em alguns momentos, desordenadas,
devido a intensa participagao.

- Baixa proporcéao de material
apresentado pelo docente no dossié.

- Ariqueza do Projeto depende mais
da comunicacdo na sala de aula do
que da quantidade de conteudos.

- Pede as informacdes para o Projeto,
considerando a obrigacao de fazer
esses "deveres",

- Tem pressa em resolver o que esta
fazendo e avanca respostas para
seguir adiante.

- Ajusta-se a um roteiro disciplinar.

- Tende a acumulacao de conteudos.

- N8o ha alusbes a episoédios vividos.

- Nao ha referéncias ao Projeto em seu
conjunto.

- Intervém quase sempre 0s mesmos,
sem que varie a situacao por parte do
docente.

- Os alunos intervém quando o
docente o indica.

- Alta proporcédo de material aportada
pelo educador.

- O projeto se baseia no recolhimento
automatico e escassamente
comentado de informacdes em livros e
enciclopédias.

As atitudes do docente durante o desenvolvimento do Projeto

Portanto, podemos encontrar uma turma que utilize os Projetos para
tentar favorecer uma construcdo dos conhecimentos de maneira significativa e
favorecedora da autonomia na aprendizagem. Mas também podemos encontrar
turmas onde os Projetos sejam simplesmente uma nova organizacao externa,
um nome novo com o qual se denomina uma atitude profissional rotineiro
diante das relacdes de ensino e aprendizagem.

Partindo da perspectiva geral de toda escola, os Projetos geram um alto
grau de autoconsciéncia e de significatividade nos alunos com respeito a. sua
propria aprendizagem, ainda que, num determinado periodo ou série, possam
estar desenvolvendo Projetos de uma forma menos intensa. Essa variedade,
como dissemos, € um elemento de contraste e dinamiza a discussao




psicopedagdgica no centro, ainda que, em algumas ocasides, também sirva de
freio ou de forma de pressao de alguns docentes sobre outros.

A atividade dos alunos apos a escolha do Projeto

De forma paralela a esse conjunto de acdes e tomada de decisdes do
docente, a turma e cada pessoa vao realizando também outras atividades. A
interacdo entre ambas articula o sentido da organizacdo do Projeto e explica
outra dimenséo de sua orientacdo globalizadora. As tarefas que se destacam a
seguir ndo sao as Unicas que os alunos realizam, nem séo realizadas sempre
da mesma maneira. Em caso contrario, o efeito inovador sobre a aprendizagem
dos Projetos ficaria limitado, ja que ndo levariam em conta que a forma de
abordar cada tema deve apresentar variacbes, que proponham aos alunos
problemas novos e Ihes ensinem procedimentos diferentes.

1. Depois da escolha do tema, cada estudante realiza um indice
no qual especifica os aspectos que vai trabalhar no Projeto (com os
menores, se realiza coletivamente). Isso lhe permite antecipar qual
possa ser o desenvolvimento do Projeto, lhe ajuda a planejar o tempo e
as atividades e assumir o sentido de globalidade do Projeto. O indice
tem, além disso, o valor de ser um instrumento de avaliacdo e de
motivacao iniciais, ja que estabelece as previsdes sobre os diferentes
aspectos do Projeto e prevé o envolvimento dos membros do grupo.
Dessa forma, constitui um procedimento de trabalho que permite, em
sua generalizacéo, aplicar-se a outros temas e informacdes.

2. A colocacdo em comum dos diferentes aspectos de cada indice
configura o roteiro inicial da classe, o ponto de partida que ir4 organizar
o planejamento e a aproximacao a informacéo de cada estudante e dos
diferentes grupos da classe.

3. De forma paralela, os alunos realizam uma tarefa de busca de
informagdo que complementa e amplia a apresentada na proposta e
argumentacao inicial do Projeto. Esta busca deve ser diversificada e
pode consistir-se em: nova informacdo escrita, conferéncias de
convidados (companheiros de outros cursos, especialistas de fora da
escola, familiares dos alunos), visitas a museus, exposi¢coes e
instituicdes, apresentacao de videos, programas de computador, etc.
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4. Realizar o tratamento dessa informagédo € uma das fungdes
basicas dos Projetos. Esse processo se realiza tanto individualmente
como num dialogo conjunto com toda classe. Nessa fase, a énfase é
dada aos seguintes aspectos e principios:

a. A informagédo oferece visdes da realidade. E necessario
distinguir as diferentes formas de apresenta-las, assim como
tornar compreensivel a idéia de que os seres humanos
interpretam a realidade utilizando diferentes linguagens e
enfoques. A distingdo entre hipéteses, teorias, opinides, pontos de
vista, que adota quem oferece uma dessas visfes, € um dos
aspectos que se deve levar em conta. A confrontagéo de opinides
contrapostas ou ndo coincidentes e as conclusdes que disso pode
extrair o aluno incidem também nesse aspecto.



b. A informagédo pode ser diferente, segundo como se
ordene e se apresente. Deve-se insistir na maneira de ordena-la
em relagdo com a finalidade do Projeto, dos capitulos do indice e
das variagdes que surgem em contato com a prépria informacéao.

c. A aprendizagem de procedimentos (classificacao,
representacdo, sintese, visualizacdo) permite realizar definicbes,
propor perguntas, estabelecer prioridades e hierarquias em
relacdo aos conteudos da informacéo.

. Escolha do tema Aborda critérios e argumentos
Elabora um indice individual
. Planeja o desenvolvimento do tema Colabora no roteiro inicial da classe

Contato com diferentes fontes
A informacao:

. Participa na busca de informacao

. Realiza o tratamento da informacao .
Interpreta a realidade

Ordena-a e apresenta-a
Propde novas perguntas

. P P Individual ou em grupo
. Analisa os capitulos do indice grup

Realiza o indice final de ordenacgéo
Incorpora novos capitulos
Considera-o como um objeto visual

. Realiza um dossié de sinteses

Aplicando, em situacgdes simuladas,

. Realiza a avaliacao 0s conteudos estudados

N A P P A A N A

. Novas perspectivas Propde novas perguntas para

outros temas

d. Estabelecer relagcbes causais e novas perguntas que
expliguem as diferentes questbes derivadas do processo de
tratamento da informac&o.

5. Desenvolve os capitulos assinalados no indice, mediante
atividades de aula individuais ou em pequeno grupo.

6. Realiza um dossié de sintese dos aspectos tratados e dos que
ficam abertos para futuras aproximacdes por parte de toda turma e de
cada estudante. Na apresentacdo dessa recompilacdo, se reelabora o
indice inicial, ordenam-se as fontes de informacdo utilizadas e os
trabalhos de analise e observagdo realizados, planeja-se a "imagem"
gue contera essa sintese final e se reescreve o que se aprendeu.

7. A seguir, realiza a avaliacdo de todo o processo seguido no
Projeto, a partir de dois momentos:

a. Um de ordem interna: o que realiza cada crianga e no
qual se recapitula sobre o que foi feito e o que foi aprendido.




b. Outro, de ordem externa, mediante o qual, e a partir da
apresentacdo do professor, deve ser aplicada em situacbes
diferentes a informacéao trabalhada, para realizar outras relacdes e
comparacoes, abrir novas possibilidades para o tema e destacar,
de forma relacional, o que se tratou parcialmente. As simulagbes
costumam ser a via efetiva para realizar esse processo final.

8. Finalmente, se abrem novas perspectivas de continuidade para
o Projeto seguinte; procedendo do anterior, forma um anel continuo de
significacdes dentro do processo de aprendizagem.

A busca das fontes de informacgé&o

Na organizacdo dos conhecimentos escolares através de Centros de
interesse, costuma ser o docente quem se responsabiliza e decide a
informacédo que os alunos irdo trabalhar em aula. Nos Projetos, essa funcéo
nao se exclui, mas se complementa com as iniciativas e colaboracdes dos
alunos. Esse envolvimento dos estudantes na busca da informacdo tem uma
série de efeitos que se relacionam com a intencao educativa dos Projetos. Em
primeiro lugar, faz com que assumam como proprio o tema, e que aprendam a
situar-se diante da informacdo a partir de suas proprias possibilidades e
recursos. Mas também l|hes leva a envolver outras pessoas na busca de
informacéo, o que significa considerar que ndo se aprende sé I\la escola, e que
o aprender € um ato comunicativo, ja que necessitem da informacédo que os
outros trazem. Mas, sobretudo, descobrem que eles também tém uma
responsabilidade na sua prépria aprendizagem, que ndo podem esperar
passivamente que o professor tenha todas as respostas e |lhes ofereca todas
as solucbes, especialmente porque, como ja foi dito, o educador € um
facilitador e, com frequéncia, um estudante a mais.

Em algumas situacdes, nos foi colocado que nem todos os alunos tém
facilidades para um acesso extra-escolar a fontes de informagao. Foi-nos
sugerido que essa orientacdo € valida para os de classe média, a quem as
familias podem oferecer recursos e em cujas casas encontram informagéo e
interesse para responder as demandas sobre um tema. Mas que ndo ocorre
assim com outros estudantes de diferente contexto social e cultural. Se bem
gque essa critica possa ser, em parte, acertada, deveria ser levado em conta o
que se considera fonte de informacao util para a escola. Indubitavelmente, nem
tudo passa pelos livros. Ha temas em que tém mais valor as referéncias
trazidas por um informante do que as de qualquer fonte escrita ou visual.
Informantes validos podem ser encontrados em todos os tipos de contextos.
Mas, além disso, nestes contextos com menos recursos, o préprio centro pode
impulsionar aqueles de que ja dispde em funcdo da forma de trabalho que se
desenvolve com os alunos. Na Escola Pompeu Fabra, uma das primeiras
decisbes que se tomou, quando se iniciou o trabalho por Projetos, foi
transformar a biblioteca numa Sala de Recursos, da qual o aluno se valia cada
vez que necessitava buscar informacao em torno de um tema.

Mas, se a busca das fontes de informagao favorece a autonomia dos
alunos, € sobretudo o didlogo promovido pelo educador para tratar de
estabelecer comparagdes, inferéncias e relagdes, 0 que o0 ajuda a dar sentido a
forma de ensino e de aprendizagem que se pretende com os Projetos. Nesse
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didlogo é essencial livrar-se de um duplo preconceito: por um lado, pode
aprender tudo por si mesmo, e, por outro, que é um ser receptivo frente a
informacgéo apresentada pelo professorado. A funcao destes como facilitadores
se faz aqui evidente, de forma especial a partir de sua capacidade para
transformar as referéncias informativas em materiais de aprendizagem com
uma intencéo critica e reflexiva. Um video, por exemplo, pode ter multiplicidade
de "leituras" por parte dos alunos de uma classe, segundo sua idiossincrasia e
da interpretacdo que se espera deles. Enfrenta-los com uma fonte de
informacdo desse tipo sem uma finalidade e aprendizagem organizada é
arriscar-se a dispersdao e a desorientacdo. A nao ser que esta seja
precisamente sua pretensdo, que surjam duvidas para depois recolhe-las,
interpreta-las e construir com a turma um novo sentido da informacéao debatida.
Estas afirmac¢des ndo pressupdem que assinalar e pautar a aprendizagem dos
alunos signifigue necessariamente trabalhar com esquemas fechados,
repetitivos ou buscando respostas unidirecionais. O exemplo que
apresentaremos a seguir serve para ilustrar alguns desses aspectos
configuradores de um Projeto, aspectos que se apreciam de maneira mais
extensa no capitulo 7, no qual se mostram quatro maneiras diferentes de
ordenar os Projetos e da tomada de decisbes que o professorado realiza,
segundo a finalidade educativa que com eles se propuseram a cobrir. Reflete-
se também, nesse exemplo, como os alunos realizam uma tarefa de
planejamento de sua aprendizagem e alguns dos recursos que tém a seu
alcance para construir o Projeto.

O indice como uma estratégia de aprendizagem

Assinalamos anteriormente que, mediante os Projetos de trabalho, se
pretende, sobretudo, dar énfase a apresentacdo do aluno dos procedimentos
que Ihe permitam organizar a informacdo. Os procedimentos sao utilizados na
escola para que o0s estudantes vao incorporando novas estratégias de
aprendizagem que, estando inseridas no processo de construcdo do Projeto e
derivando-se dele, podem ser compreendidas pelos alunos e utilizadas em
outras situacoes.

Para Nisbet e Schucksmith (1987), as estratégias sdo "estruturacées de
funcdes e recursos cognitivos, afetivos, ou psicomotores que 0 sujeito realiza
nos processos de cumprimento de objetivos de aprendizagem”. A forma em
que operam as estratégias € mediante a colocacdo de "configuracbes de
funcdes e recursos, geradores de esquemas de agcao para um enfrentamento
mais eficaz e econdmico de situacdes globais e especificas de aprendizagem,
para a incorporacao seletiva de novos dados e sua organiza¢do. Mas também,
para a solucdo de ordem diversa de qualidade". E o dominio e conhecimento
dessas estratégias 0 que permite aos estudantes organizarem e dirigirem seu
proprio processo de aprendizagem. No entanto, tal como ja se apontou, a
tendéncia atual é ndo utilizar as estratégias a margem das matérias ou dos
temas que se abordam na sala de aula, seja planejando-as ou aproveitando as
situacdes de "imersao" nas quais se produzem sem estar pré-fixadas (Prawat,
1991).

Uma das estratégias que tem um papel relevante no centro e que se
utiiza em todos os niveis de escolaridade é o indice. Para mostrar sua



significacdo, vale a pena acompanhar uma experiéncia realizada na escola;
nela, se podera apreciar o valor que adquire esse procedimento na
organizacdo dos conteudos de um Projeto e no sentido de globalizacdo que
leva consigo.

A experiéncia surgiu a partir da necessidade de algumas professoras de
comecar a pesquisar certos temas que requeriam um maior aprofundamento,
com o fim de contrastar o processo realizado com visbes tedricas que o
explicassem e contribuissem para a melhoria de seu profissionalismo. O tema
gue serviu como ponto de partida foi a tentativa de dar respostas as seguintes
guestdes:

- Como saber se os alunos aprenderam o0 que se trabalhou nos
Projetos?

- O que aprenderam do que se pretendeu ensinar?

Propunha-se, portanto, um objeto, um problema de estudo que requeria,
antes que aborda-lo, tomar um conjunto de decisdes que orientassem o sentido
da pesquisa e com a qual se desse resposta ao problema enunciado. E aqui foi
onde fez sua aparicdo o indice como estratégia de aprendizagem que
permitisse conhecer se os alunos tinham aprendido o que se tinha pretendido

ensinar.

PRIMEIRO INDICE
Situacéo inicial (individual)

SEGUNDO INDICE
(ponto de partida para o
trabalho do grupo)

TERCEIRO INDICE
(Recapitulagéo do trabalho
realizado)

A. indice:
1. A Antartida é um
continente?
2. Seus habitantes
3. Por que interessa ao
governo ter uma parte
da Antartida?

B.Fontes de informacéao:
livros, diapositivos,
conferéncias.

C.Técnicas de trabalho:
realizar uma exposicéo
com mapas, fotos e livros;
organizar resumos.

D. Duragéo prevista: um més
ou um més e meio.

A.indice:
1.Situagédo geografica
2.Forma do continente e
acidentes geogréaficos
3. Extensdo. Composicao
da terra
4.Fauna e flora
5.0 clima
6.Populacdo e costumes
7.Paises aos quais
pertence. Para que o
querem?
8. Problemas ecoldgicos:
buraco na camada de
ozOnio; testes nucleares,
caga,pesca
9. Organizacfes que
tratam de defender a
Antartida
10. Por que é tao
desconhecida?
11. Pesquisas cientificas

B. Fontes de informacé&o:
Livros e enciclopédias,
videoteca, conferéncias,
jornais, visitas a
exposicdes ecologistas,
fotos, diapositivos, posters,
revistas, filmes

C.Duracado: um més ou més
e meio

0. Indice:
0.1. indice individual
0.2. indice coletivo

1. Situacéo geogréfica e
acidentes
1.1. Informagdes gerais:
video e expedi¢cdes
1.2. Situacéo
1.3. Acidentes geograficos
1.4. Extenséo do
continente
1.5. Paises a que
pertence

2. Fauna e flora
2.1 Animais e plantas
2.2. Relagdes entre
fauna-flora-clima

3. Clima
3.1. Diferencas entre
clima e tempo
3.2. Zonas climéaticas
3.3. Climas da peninsula
ibérica
3.4. Quadros de
temperaturas e chuvas
3.5. O clima nos Pdlos
3.6. Observacéo do
tempo

4. Populacao e costumes

5. Problemas ecoldgicos
5.1. Protecao total para
a Antartida
5.2. Novas ameacas
5.3. Erns Peter Grave




5.4. Declaracdo da

D.Projeto da apresentacao: Antartida, do
folha normal com um Greenpeace
anagrama gravado; algum
trabalho em movimento. 6. Pesquisas cientificas

7. Avaliacao

Os trés indices do Projeto sobre a Antartida

Para isso, se delimitou uma situacdo concreta no desenvolvimento de
um Projeto em que se pudesse localizar o problema que se pretendia tratar em
forma de pesquisa. Nessa ocasido, a tarefa que os alunos tinham era realizar
varios indices, com os quais poderiam organizar a informacao e planejar um
determinado Projeto de trabalho. Sobre o projeto que tinha como tema a
Antartida (no capitulo 7, pode ser encontrado um desenrolar desse trabalho),
se realizaram trés indices para organizar os diferentes momentos do
tratamento da informac&o.

Passou-se longo tempo delimitando o sentido do Projeto na situacao
demarcada. Para isso, formularam-se uma série de questdes que relacionavam
o sentido do problema estabelecido inicialmente com a orientagcdo que se
tomava a partir das decisdes sobre a pesquisa. Essas questdes foram as
seguintes: Que significa para os alunos a evolugéao nas aprendizagens refletida
nos trés indices formulados no Projeto da Antartida? O que compreenderam
dessa evolugcdo O que se pretendia com ela era detectar se os estudantes
haviam captado "o valor de um indice" e se podiam, responder a "por que
haviam sido realizados trés diferentes no Projeto da Antartida", assim como o
"papel de cada um deles" dentro da sequéncia de aprendizagem e das
intencOes da professora.

Uma vez estabelecidas todas as delimitacfes anteriores, se comecgou a
planejar a situacéo de intervencdo. Com essa finalidade, um observador prop0s
a um grupo de alunos a seguinte situagao:

Era apresentado aos alunos um exemplar dos trés indices realizados na sala de aula para
o Projeto da Antartida. Apds, lhes eram colocadas as seguintes questdes:

- O que podes dizer frente a eles?

- O que te chama especialmente a atencao?

- Por que acreditas que se realizaram essas mudancas?

- Para que te serviram? O que aprendeste com eles?

- O que acreditas que deles opinaria uma pessoa que ndo conhecesse a forma de trabalho
da escola?

O material obtido dessas entrevistas colocou em relevo que os alunos sabiam valorizar o
sentido dos trés indices. Ante o primeiro, deram respostas do tipo: "Serviu para situar-nos
frente ao tema. Para ver o que chamava mais a atencéo de cada um de nés".

Ante o segundo indice: "Serviu para decidir entre todos o que iamos estudar, colocando as
coisas importantes de uns e de outros". "Esse segundo indice é mais completo, diz mais
coisas do que o primeiro. E melhor".

Ante o terceiro indice: "Este é o melhor. N6s o fizemos no final. Serve para organizar nao
s6 o que estudamos. mas também o que fizemos. Diz mais coisas".

Reconhecimento, além disso, da sua utilidade: "Com o primeiro indice, te situas frente ao
tema do Projeto"; "com o segundo, sabes o que vais estudar"; "com o terceiro, sabes que
fizeste o que se encontra no dossié fina".




Desta forma, se progredia na utilizacdo de procedimentos para trabalhar
a informacéo, e, ao mesmo tempo, os alunos encontravam um novo elemento
de motivacdo na realizacdo do indice, considerando-o como ponto de partida
para organizar sua aprendizagem e como procedimento aplicavel a outras
situacoes.

Essa experiéncia, que tinha como interesse principal saber se os alunos
haviam aprendido o valor procedimental do indice, serviu a professora para
levar em conta 0s seguintes aspectos em sua pratica profissional:

1. Romper as barreiras que compartimentam os problemas que
aparecem nas relacdes de ensino e aprendizagem e ir encontrando nexos.

2. Poder aprender da intervencdo sobre sua prépria acdo, o que
implicava ir além dos problemas cotidianos da classe.

Em tudo isso, o indice havia servido de desculpa, e também de
evidéncia, de que os procedimentos ndo tém porque ter um valor cumulativo, e
sim que sdo pontos de partida para entrar em situagdes mais complexas no
caso de que os alunos os tenham incorporado a seu repertorio de experiéncias
de aprendizagem.

Realizar um dossié de sintese dos aspectos tratados no Projeto

O projeto permite aos estudantes, a partir do indice final, organizar uma
ordenacédo das atividades que se realizaram durante seu desenvolvimento.
(Nao se pode dizer que haja um tempo fixo para levar adiante um Projeto.
Depende do tema, da série, da experiéncia, do professor; oscila, geralmente,
entre um més ou todo um trimestre). Por isso, a recapitulacao final tem razéo
de ser ndo s6 como agrupamento do estudado, mas sim como percurso
ordenado (segundo o indice e as atividades realizadas por cada estudante) em
fungcdo dos diferentes aspectos da informagdo trabalhados e dos
procedimentos que se tenham utilizado para isso. Por essa razao, a ordenacao
e apresentacéo final de todos os materiais reunidos ao longo de um Projeto vai
além da intencéo de uni-los e cobri-los com uma fachada para ostentar ante as
familias. Em nosso caso, tem outra dimensdo, pois constitui o primeiro
componente’ da avaliacdo formativa do Projeto.

Na realizacdo dessa recapitulagdo, merece um papel relevante o
desenho do conjunto e da imagem que o Projeto transmite enquanto sintese e
reflexo de seu contetdo.”

Isso implica, entre outras consideracdes, a vontade de superar o
"feismo" e a monotonia com que costumam se apresentar 0s materiais na
escola: fichas de trabalho que, por sua apresentacdo, homogeneizam o0s
problemas e a informacao, cartazes repletos de formas e valores estéticos que
nao utilizam os mais elementares recursos de persuasdo, ou desenhos de
objetos e materiais que buscam "ficar bonitos", mas que possuem muito pouco

* No verdo de 1987, como parte das atividades de formacao da escola, se realizou, no proprio
centro, um seminario sobre "projeto e diagramacado”, em torno, dos materiais que eram
utilizados na escola e que eram "criados" pelos educadores ou pelos alunos. Esse seminario foi
ministrado por um estudante de projetos da Faculdade de Belas Artes de Barcelona e foi
importante para destacar o valor cultural da apresentacéo visual dos Projetos.



em comum com as "imagens" que os alunos podem ver na rua, na televisao ou
nas revistas.

Alguns Projetos se apresentaram a partir de um sinal que os identificava
e gue servia de marca que unifica o percurso dos materiais que o aluno utilizou.
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POR PARTE DO PROFESSORADO POR PARTE DOS ALUNOS

1. Estabelece os objetivos __’ 2. Estabelece a possibilidade do tema.
educatives e de aprendizagem.

3. Seleciona os conceitos, pro- 4. Realiza a avaliagdoe inicial: O que
cedimentos que prevé possam '> sabemos ou queremos saber sobre o

ser tratados no Projeto. tema?

5. Pré-seqiiencializa os possi- 6. Realiza propostas de

veis contelidos a trabalhar em seqUenciagdo e ordenagdc de
fungé@o da interpretagdo das conteudos.

respostas dos alunos.
7. Busca fontes de informa-

\ J céo; elabora um indice

8. Compartilham propostas. Buscam
um consenso organizativo.

L

9. Preestabelece atividades. 10. Planeja o trabalhe (individual,
l em pequenc grupo, turma)

11. Apresenta atividades. __’ 12. Realiza o tratamento da informa-
gdo a partir das atividades.

13. Facilita meios de reflexdo, re-

cursos, materiais, infermagée pgn- S P . "
tual. Papel de facilitador. PO\ 14. Trchalho mdl}ndual. oxldenczgczo,
reflexéo sobre a infermaggo.

15. Favorece, recolhe e interpre- /
ta as contribuigées dos alunos.

Avaliagdo. & \’ 16. AutIGVGlidgﬁo

17. Contraste entre a avaliacdo e a

auto-avaliagdo &

18. Andlise do processo 19. Conhecer o préprio processo &€ em
individual de cada aluno: Hrelcxr;do ao grupo.
Que aprendeste? Como
trabalhaste?
20. Estabelecer uma nova seqiéncia.

Seqgiiéncia de sintese da atuag&o do professorado e dos alunos no Projeto

Essa marca era decidida a partir de uma avaliacdo conjunta de sua
qualidade visual como anagrama representativo. Os Projetos geram, além
disso, um sistema de codificacao visual que, através de um painel, colocado na
entrada do prédio principal da escola, informa a todos os estudantes, aos
educadores e as familias do que se esta estudando em cada classe. Um dos
momentos mais significativos desse processo de sintese € a tomada de
decisdes sobre "o continente" que ir4 acolher a organizagdo dos materiais de
um Projeto. Nesse caso, diversificam-se 0s materiais, buscam-se efeitos
visuais (mobilidade, sequenciacdo) que vao além da ilustragdo evocativa e se
transforma em um elemento formativo essencial que emerge da concepcao dos
Projetos a partir de uma ética de globalizacao relacional. Esse enfoque comeca
quando acaba o Projeto anterior, estrutura-se com a tomada de decisfes sobre
0 novo tema e finaliza (recomeca) com o planejamento de um objeto, a titulo de



dossié, que reflete a interpretacéo que, para cada aluno, adquiriu a informagé&o
e 0s procedimentos trabalhados.

Todo o processo seguido no desenvolvimento de um Projeto se sintetiza
na figura seguinte, elaborada a partir de materiais de formacao realizado na
escola para apresentar a experiéncia dos Projetos a outros educadores
(Carbonell, De Molina, 1991).

Os Projetos: um modelo didatico para trabalhar as " Ciéncias"?

Os Projetos de trabalho s&o uma inovagao que pode ser aplicada em
todas as areas de conhecimento, mas basicamente foram colocados em pratica
nas areas de Ciéncias Naturais e Ciéncias Sociais, ja que essas favorecem em
maior grau a busca e o tratamento da informacao. A realizacdo de Projetos em
outras areas continua sendo ocasional, ainda que se tenham planejado
pequenos Projetos em Matematica ou em Lingua. Para alguns docentes, a
alternativa a essa limitacdo passa por conectar os conteudos e atividades dos
Projetos com conteddos e Projetos de outras situacdes educativas que 0s
alunos realizem ao longo de sua tarefa escolar. Uma professora de 5a e 6a
séries do Ensino Fundamental acredita que "o que acontece € que nada mais
se pode chegar até aqui, mas penso que ha muitas coisas, atividades na
escola que estdo planejadas como oficina e que, em seu momento, poderiam
ser propostas como Projetos de trabalho. Falta ter, ainda, mais elementos de
reflexdo. Deverao ser as Ciéncias o nucleo principal do Projeto? Ja nao digo as
Sociais e as Naturais, e sim num sentido mais global de ciéncia". Essa é a
perspectiva que, na atualidade, estdo propondo alguns dos educadores da
escola em Projetos como "A Astronomia”, em que, além dos conteddos
proprios das Ciéncias Naturais, se introduz o ponto de vista historico, ao
comparar a evolugao das visdes elaboradas pela Humanidade sobre a terra e
sua posi¢cao no espaco, como também se introduz a nocéo interdisciplinar da
relatividade. Mas isso faz parte do contetdo de outra histéria...



