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Como ensinar com praticidade os conceitos de centena, dezena e

unidade?
Janaina Szpakovski
Paranatinga, MT

Use uma adaptacao para cartelas que fizemos do chamado Material Dourado, criado pela
educadora italiana Maria de Montessori. Com ela é possivel criar e desenvolver com os
alunos atividades lidicas e concretas, estruturadas para conduzi-los gradualmente ao
Sistema de Numeragdo Decimal Posicional. O primeiro passo é elaborar as cartelas
segundo a “receita” a seguir:

A 1. Desenhe trés quadrados de 20 x 20 centimetros e um

> retdngulo de 30 x 20 centimetros em cartolina, papeldo ou

E outra superficie firme, como caixas vazias de camisas (veja

E =100 [0 modelo abaixo). Trace em cada figura quadradinhos de 2 x 2

centimetros. Recorte os quadradinhos de um dos quadrados,

v conforme as linhas pontilhadas da figura abaixo. Vocé tera um
- 20cm —P= conjunto de 100 quadradinhos de 2 x 2 centimetros cada.
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2. Recorte o retangulo de acordo com as linhas
=15 | pontilhadas da ilustracdo seguinte. No final, havera 15
barrinhas formadas por dez quadradinhos cada uma.
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3. Deixe os dois quadrados restantes intactos, cortando apenas a cartolina que sobrar em
volta deles. Eles representardo as centenas.

Faca uma cOpia desse conjunto de cartelas para cada quatro alunos que tiver. Guarde o
material em saquinhos plasticos.

Atividades

1. Jogo Dez Nao Pode |

Distribua os conjuntos de pecas aos alunos e peca a eles que cubram uma tirinha
com quadradinhos e um
quadrado maior com tiras.
Com isso eles vao ver que:

Arranje um dado e peca a cada

O 0O . S
O Og: crianga para joga-lo. Cada uma
od o pega tantos quadradinhos

Uno quantos forem os pontos do
dez dado. Quem juntar dez
quadradi elementos iguais pode troca-
nhos los por um maior, de valor
;“:"lﬁ:‘:‘ correspondente. Ou seja, dez

quadradinhos por uma tirinha e
dez tirinhas por um quadrado
maior. Além disso, ganha o direito de jogar novamente. Vence o jogo quem chegar
primeiro a um nimero combinado ou quem tiver mais pontos apds um periodo de tempo
previamente estabelecido.

barrinha barrinhas equivalem a um quadrado

O exercicio leva os alunos a perceber as relacdes entre as pe¢as e a compreender as
trocas no Sistema de Numerag&o Decimal.



2. Escreva um nimero qualquer na lousa, por exemplo, 120. Peca as criangas que
separem as pecas que acham necessarias para representa-lo.

3. Escreva outro nimero (136, digamos) e diga a turma para representa-lo:
a. usando quadradinhos, tirinhas e quadrados maiores;

b. usando apenas tirinhas e quadrados maiores;

C. usando s6 quadradinhos.

4. Escreva um outro niimero, vamos dizer, 150, e peca a eles que:

a. usem as pecas (quadradinhos, tirinhas e quadrados maiores) do material para descobrir
de quantas maneiras diferentes eles podem representar esse nimero;

b. digam em qual representacéo foi utilizado o maior nimero de pecas e
C. em qual representagéo foi utilizado o menor nimero de pecas.

5. Jogo Dez Nao Pode I
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HaRaHE Trace em cartolina um retangulo de 18 x 12 centimetros. Divida a figura
e [#[a[o[a]o]0 em quadradinhos de 2 x 2 centimetros e escreva em cada um ndmero
G|6|s[o|s|ofo como os seguintes:
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Blajojajolo Recorte nas linhas pontilhadas, de modo a ficar com cartelas
Y ejgjojafojo -

< 0cm —> numeradas com os numeros de 1 a 9, com as dezenas 10, 20 (...) 90 e

com as centenas 100, 200 (...), até 900. Faca tantas coOpias desse
conjunto de cartelas quantas fez dos cartdes de nossa adaptacdo do material dourado.
Guarde o material em saquinhos plasticos.

Escolha um nimero a ser representado e distribua as cartelas entre as criancas. Cada
uma em sua vez joga o dado e pega a quantidade de quadradinhos equivalente aos
pontos. Se for o caso, faz a troca indicada pela regra ja descrita. Em seguida, ao lado da
representacdo do numero feita com o material dourado, o aluno deve representar com as
cartelas numéricas a quantidade obtida.

Vamos tomar como exemplo os nimeros 19 e 125. O ndmero 9 pode ser representado

pelo cartdo 9 colocado sobre o zero do cartdo de dezena 10. Veja:z@?‘ > E
O numero 125 pode ser representado pelo cartdo 20 colocado sobre os zeros do cartdo
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100, mais o 5 sobre o 0 do 120. Observe:
Qualquer outro numero pode ser representado por esse método.

Para saber mais:
CAEM (centro de Aperfeicoamento do Ensino da Matema  tica), tel. (11) 818-6160
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